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Central hiss och spiraltrappa
Karaktdr frdn mdanga tidslager Varje lagenhet ligger pd eget plan
bevaras (5) ‘ (8, 11)

Asymmetriskt och oregelbundet
placerade fénster (9, 19)

Cykelférrdd (pd baksida)
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Makerspace (12)
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Restaurang med entresolplan och
uteservering (12)

Loftidgenhet, 40 m?
(14)

Stor Igh. i nivéer, 80 m?
(19)

17 typlagenheter, 40 m?
(14)

Butik (extra takhoid) (12)

Legal grafittiviigg (18) Gaturum och torgrum (6)

® Axonometri
1:500



SOCKER-
BRUKET

Kandidatstudion Tid och rum arbetar
detta ar med transformation av
Staffanstorps sockerbruksomrade.

Det jag tycker ar sldende med
Staffanstorps sockerbruk dr mangden
tidslager. Har har det lappats, lagats,
byggts till och byggts pa mer eller
mindre kontinuerligt fran brukets
grundande 1885. Byggnaderna

fran 1880-talet ar nastan samtida
med andringarna fran 1890-talet
som ar nastan samtida med

tillaggen pa 1900-talet osv. anda

till telekommasten fran 1990-talet.
Snarare an distinkta tidslager sa syns
en gradvis 6vergang fran gammalt till
(nastan) nytt.

| min mening gor denna kontinuitet
i tid att det historiska framhéavs; de
manga sma stegen bakat gor att
datiden kdnns narmare.

Nu planerar Staffanstorps kommun,
samma driftiga kommun som ligger
bakom Jakriborg, att bygga stadsmiljo

pa sockerbruksomradet. Sockerstan,
som de sjalva kallar det, ska bli en
blandstad med mycket av allt. Mottot
ar just "Bade och - inte antingen
eller” (Planprogrammet, 2015). Ett
rutnat med stadsmassiga gaturum
och ett forsok till kvartersbebyggelse
har planerats.

Enligt de nuvarande planerna
(gestaltningsprogram 2017) bevaras
de vackra gamla tegelhusen.
Daremot sa skonas inte de senare
tidslagren. Under projektets gang
har brandstationen fran 1920- samt
1930-tal (Tyréns 2013) rivits.

Den silo fran 1940-talet som

finns pa omradet och utgor ett

av Staffanstorps fa landmarken
(Tyrens) ser ocksa ut att férsvinna
enligt gestaltningsprogrammet.
Dock sa foreslas att ersatta den med
ett fristdende stalskelett med lite
klangvaxter pa.

Detta ar i min mening hogst sorgligt,

da silon ar en helt unik byggnad

for Staffanstorp och en av de fa
byggnaderna fran den har tiden pa
omradet. Dessutom ar det direkt
odrligt att ersatta en betongsilo

med ett nybyggt stalskelett som de
flesta nog skulle tro ar en rest av den
historiska byggnaden.

Staffanstorps sockerbruk

fran sydost. Brandstationen
(byggnaden parallell med den
stora vdgen), cisternen framfér
mdllan, de gula plathallarna
samt transportéren dr redan
rivna. De senare tidslagren Gr
ndstan utplanade!



| mitt projekt ska jag forsdka ta
tillvara de senare tidslagren och

det som inte ar det alldeles mest
uppenbart vardefulla. Projektet ska
strava mot en fortsatt kontinuerlig
transformation for att pavisa tid som

en kontinuerlig process i Staffanstorp.

Nytt ska fa laggas till utan att allt
gammalt stadas bort, vilket tyvarr
sa ofta sker nar byggnader byter
anvandning. Ett ledord genom
projektet har varit "lagg till, men ta
inte bort”.

Byggnaden jag valt att arbeta med

ar just silon fran 1940-talet med sin
plathall fran 1970-talet. Programmet
ar bostader, lokaler i bottenvaningen
samt generella och flexibla lokaler for
skapande.

| kombination med bevarande-
konceptet utforskar jag dven ett
nivakoncept jag lange varit nyfiken pa
(se sida 8).

Silon idag

Genom skissande, for hand och i
dator, ska jag ge exempel pa hur ett
projekt baserat pa ovan uppstallda
premisser kan se ut.

SOCKER-
TOPPEN

Lagerhuset i Eslov efter
renoveringen 2007. Inte
mycket vittnar om att
byggnaden faktiskt dr fran
1918. For den som inte vet
hade det lika gdrna kunnat
vara nyproduktion i skojsig
postmodernism. Silon i
Staffanstorp ska inte ga samma
ode till métes.



GATU-

OCH
TORGRUM

For att kunna omgestalta silon har
forst naromradet planerats och
programmerats.

Planen baseras pa Staffanstorps
kommuns gestaltningsprogram

fran 2017 men vissa justeringar har
gjorts. Alla flummiga shared spaces
har ersatts med riktiga gator, riktiga
gagator och riktiga trottoarer, sa det
ar tydligt vilka platser som gar att
uppehalla sig pa. Kvarteren sluts och
definierar privata innergardar for
boende och verksamma i kvarteret
medan stadslivet koncentreras till de
stadsmassiga gatorna. Halvoffentliga
gardar med smitvagar igenom blir

i praktiken ofta varken offentliga
eller privata. Som besokare vill man
inte vistas dar for det kdnns som

man inkraktar och som boende
appropierar man inte rummet

med egna mobler, odlingar eller
tvatt pa tork da det upplevs vara
for offentligt. Istallet for krokiga
lamellhus, som det sa ofta blir idag,
foreslas en riktig kvartersstad med
riktiga kvarter!

Aven namnen pa gator och torg
justeras for att battre passa
projektet. Sockertoppsgatan,
Sockertoppsplatsen och
Sagtandsgatan ar nya namn.

Sagtandshusen i norr programmeras
som smabutiker med individuella
entréer mot en gagata. Mitt emot, i
fabrikens lagdel med sina fantastiska
takfonster placeras ett snabbkop

eller systembolag som drar folk till
shoppinggatan. Betladan i séder
hade varit bra som saluhall, men
for att inte matta marknaden
foreslas istallet sporthall av nagot
slag. Sockertoppsplatsen aktiveras
med kafé/restaurang i fabrikens
bottenvaning samt entréer till de
kulturverksamheter som forlaggs pa
de 6ver planen.

Kvarteret som silon ingar i

utgors framst av bostader

men i bottenvaningen laggs
centrumverksamhet mot torg och
gathorn.
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NIVAER rrincie
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Enda sedan barndomen har jag haft
ett intresse for okonventionella

E

nivaer i byggnader och sedan forsta
aret pa arkitektskolan har jag velat
testa att rita ett lagenhetshus Radiell sektion Tangentiell sektion
dar varje lagenhet befinner sig 1:400 1:400
pa en egen niva och nas fran ett
eget vilplan i en centralt belagen
spiraltrappa. Silon i Staffanstorp

ar med sin runda form en ypperlig
byggnad att testa denna princip pa
och en chans jag inte vill missa.

Den okonventionella nivaprincipen

illustreras har med en kanske lika

okonventionell tangentiell sektion. Plan
1:400
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Statisk fasad (Ej anvédnd)
1:400

Forskjutna ldgenheter
(Ej anvand)
1:400
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Dynamisk fasad

1:400

SYMMETRI

En tangentiell forskjutning (vridning)
mellan lagenheter och trapphus
overvagdes da den asymmetrisk
placerade entrén skulle kunna
underlatta planlésningen. Det hade
ocksa kunnat ge en spannande
“sutteranghuskansla” om
lagenhetens golv ar lagre an trappan
utanfor, alternativt en lyxig kansla av
att befinna sig hogre upp i byggnaden
om lagenhetens golv ar hogre an
trappan utanfor.

Symmetri har dock férdelen

att det tillater spegelvandning

av lagenheterna. Spegelvands
slumpmassigt utvalda lagenheter
skapas en intressant dynamik i
fasaden, och tillagget speglar battre
var tids stil. En mindre stel placering
av fonster gor ocksa, i min mening,
att det blir lattare att tanka bort
fonstren i huvudet for att lasa in
byggnaden i sin tidigare skepnad.
Slutligen tror jag att boende i huset
kan uppskatta om vissa lagenheter

NIVAER

speglas eftersom de da kan upplevas
som mer unika och individuella.

Fordelarna med symmetriskt
placerade entréer i kombination
med ett lyckat férsok pa en sadan
planlosning gjorde att detta
alternativet valdes.



NIVAER

Det stora antalet nivader som hissen
stannar pa kraver en speciellt
utformad kontrollpanel for hissen.
Ofta har varje vaning en egen knapp,
men i denna byggnad hade i s fall
24 knappar behovts. En san panel ar
frustrerande att leta i, ser plottrig ut
och gor det svart att na alla knappar
om man ar mycket lang, mycket kort
eller rullstolsburen. Gors knapparna
sma slar det istdllet mot synskadade.

Ett alternativ ar 10 sifferknappar (0-9)
och en separat “kér”-knapp. Aven
detta anvander dock fler knappar,
och darmed en storre panel, an vad
som egentligen ar nédvandigt.

Genom att uttrycka nivaernas
nummer trinart (med bas 3) istillet
for decimalt (bas 10) sa racker 3
siffror och en kérknapp for att na
alla nivaer. Nu kanske du tycker att
det later jattekrangligt med trinara
tal men det ar faktiskt ganska enkelt.
Eftersom basen ar mindre an 10 kan

10

NUMRERING

man fortfarande lasa talen som om
de var helt vanliga decimala tal. Enda
skillnaden ar att det upplevs vara hal
i talféljden (0, 1, 2, 10, 11, 12, 100,
101, 102 osv).

Trindra lagenhets-/nivanummer
har en till fordel. Eftersom det
finns 3 nivaer pa varje “vaning”
(varv) sa kommer alla nivaer som
slutar pa samma siffra att linjera
vertikalt. Detta ar hur vi ar vana
vid att rumsnummer pa t.ex. hotell
fungerar och underlattar driften

av byggnaden. Exempelvis kan ett
stambyte paverka alla lagenheter
vars nummer slutar med 2 men inte
de som slutar pa O eller 1.

D& 3° ar 27 racker tresiffriga trindra
tal for att uttrycka alla 24 nivaer

i byggnaden, med marginal om
flaktrum m.m. skulle tillkomma.

210

——
200 °

——
120 °

———
110 °

——— 1
100 °

020 °

—————— 1
010 °

———
o011 °

— o
01 o202
—1 o 122 °
11 o112 °
~o1 o102 °
~—o21 o922 °

012 °

Postlador 1:20

Postladorna i trapphusets
botten dr ocksa ett diagram
over ldgenheternas placering.
Niva 0, 1 och 2 dr entréplan,
restaurangens entresolplan
respektive makerspacets
datorsal och saknar postlador.



Plan, trapphus
1:100

Pelare/styrskena

Kablar

Placering av motvikt Plan, hiss
1:400 1:20

HISS

Denna speciella byggnad kraver en
(minst) lika speciell hiss. Den runda
hissen 6ppnas at tre olika hall for
att na alla nivaer. Hisschakt och
korgens vaggar utfors i karmlost glas
for att binda samman trapphuset

till ett rum, snarare dn en hoprullad
korridor, for att skapa kopplingar
mellan nivaerna och for att fa ner
dagsljus. Det latta schaktet bars ifran
trapphusets betongvaggar genom
vilplanen.

Mellan utrymmena de tangentiella
skjutdorrarna upptar i 6ppet lage
placeras en T-profil som anvands som
styrskena och som bar glaset. Har
finns ocksa ett mindre utrymme foér
installationer. Hissens motvikten gar
i ett separat schakt i vad som idag ar
trapphuset.
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VERKSAM-
HETER

g

| byggnadens sodra del forlaggs en
generell och flexibel lokal som nu
programmeras som makerspace.

| denna del av byggnaden gors
relativt sma ingrepp vilket haller nere
hyran och tillgangliggor lokalen for
foreningsverksamhet.

Byggnaden inrymmer dven en
restaurang med mojlighet till
uteservering, bade pa gatan och
innergarden, samt en butik. Mellan
restaurang och butik finns ett
genomgaende trapphus for boende i
huset
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Bostadshusets trappa
anvands dven som
ndédutgdng

Datorer och 3D-skrivare som
ar kansliga foér smuts,
temperaturférandringar
och stéld ligger langst in i
makerspacet

Den ursprungliga trappan
Ateranvdénds i makerspacet

k S @ Plan 2
\_
— 1:200

]
]

| | | |
Restaurang  Enfré Butik

Tangentiell sektion
1:400

| silons bottenvaning separeras
butik, gemensam entré och
restaurang med glaspartier

for att synliggdra byggnadens
rundning. Aven byggnadens
unika nivakoncept kan upplevas
har som en trappning i taket
och pa sin spets som ett
entresolplan.
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LAG E N H ET TYPLAGENHET

Storre delen av silon, 17 nivaer,
utgors av denna typlagenhet pa

40 m?. Lagenheten har ett generdst
allrum pa 22 m? med rogivande
horisontella proportioner, ett sovrum
pa 10 m? samt ett badrum med egen
tvattmaskin.

Den egna tvattmaskinen ar inte bara
praktisk utan kan ocksa betraktas
som en tillgdnglighetsaspekt. | detta
hus kan dven personer som inte ar
bra pa tid och datum leva och frodas.

14

]

| madbad G e

Plan typlagenhet
1:100

Koksinredning 1:50

Fast inredning ldngs hela
ldgenhetens gavelvdgg ramar
in och skapar helhet. Inredning
ldses som en enhet och far
rummet att kdnnas mindre
plottrigt.

Specialbyggd hylla speglar
husets nivakoncept. Idémdssigt
uppstod hyllan ur behovet av
ett installationsschakt i den
lagenhetsavgransande viggen.




STOR

Plan stor ldgenhet
1:100

LAGENHET

De Oversta tva nivaerna inne i silon
utgors av denna extra stora lagenhet
pa 80 m? med utsikt dver bl.a. Lund,
sockerbruksparken och den skanska
landsbygden. Nivaskillnaden inom
lagenheter och kontrasten i takhojd
skapar en rumslig spanning man ofta
inte ser i lagenheter, samtidigt som
nivaer kopplar starkare till varandra
an de helt separata plan som man
ofta ser i villor. Ett av sovrummen
placeras i det tillgangliga planet
tillsammans med badrum, kék och
delar av den sociala ytan.

15



LAG E N H ET LOFTLAGENHET

Pa tredje 6versta nivan finns

en loftlagenhet, baserad pa
typlagenheten. Har kontrasterar

ett vertikalt, statligt rum med

ett horisontellt, ombonat rum.
Betonggolvet pa den lagre nivan
kompletteras av ett mjukt tragolv pa
den dvre. | detta krypin, delvis gomt
bakom en betongbalk, kan man i lugn
och ro avnjuta en god bok sittandes
i en sackosack medan psykadelisk
rock ljuder fran LP-spelaren. | denna
fristad tranger inte omvarldens

jaktin. @ Planer loftldgenhet
- 1:100
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5000

Secret Studio av Fernando
Abellanas - ett liten krypin
byggt under en vigbro i
spanska Valencia - har mdnga
likheter med mitt loft. Rumsligt
dr dock loftet mer horisontellt
och inger i min mening en mer
avslappnad stdmning.

200 2200

2600

Sektioner loftligenhet
1:100
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GRAFFITI-
VAGG

Byggnadens sydsida, riktad mot
Bruksgatan invid hérnet mot
Sockertoppsgatan, nyttjas som legal [

graffitivigg. Har materialiseras den q u ( ‘ N N ‘
kontinuerliga transformation som ar
central for projektet, samtidig som en
idag “trakig” platvagg fran 70-talet L / —
kan bevaras.

A Samma trapetskorrugerade
Den trapetskorrugerade platen vands plat uppvisar olika motiv
till en férdel genom att olika motiv beroende pa betraktnings-
malas pa olika sidor. Detta skapar ett vinkel.
ytterligare lager av transformation
da bilden andras medan man ror sig
forbi fasaden.

» For att enklare kunna mala
ratt ytor kan en stencil i samma
plat med utskurna slitsar

Avancerade verk med t.ex. forcerat
perspektiv kan forst modeleras pa
datorerna i makerspacet. | sockerstan
kan man vara bade cool och nérd! anvdndas.

18



Gjutjarnsfonster frén
innan silon t&cktes i pl&t

Korrugerad plast i liv
med plat bevaras

Invandig
filldggsisolerong -
Befintig fasad bevaras

Fonster
1:30

FONSTER

Mycket av silons karaktar sitter

i fonstren i toppen, tackta av
korrugerad plast (asbest?) i liv

med platen. Dessa fonster bevaras
(maijligen isoleras med extra glas)
som 6verljus och till loft dar utsikten
inte ar prioriterad. P4 den hogsta
nivan dar dessa fonster ar i normal
hojd samt dar vaggar ansluter satts
de igen men den korrugerade plasten
bevaras for det exteriora uttryckets
skull.

De nya fonstren ramas in av en
svetsad lada som "slar” sig ut genom
den historiska fasaden. De skarpa
och bestamda kanterna framhaver
vad som ar ett tillagg och gor det
|attare att tanka sig hur byggnaden
sag ut i sin tidigare form, lite som
nar man tittar pa en vaxt med ett
insektsangrepp och kan se framfor
sig hur vaxten hade sett ut utan. P4
sina stallen skar sig de nya fonstren
rakt igenom de gamla for att tydligt
bryta mot den tidigare fasaden.

19



TAK-
TERRASS

Motvikt till hiss placeras i
separat schakt

Majlighet till framtida hiss
om restaurang expanderar
fill taket

Pa toppen av silon blir det takterrass
for boende i huset. Har kan man
umgas i kvallssol till en magnifik
utsikt over bl.a. den vackra staden
Lund, Malmo och det 6ppna skanska

landskapet.

Har finns ocksa mojlighet att i

framtiden bygga en klimatskyddad

gemensamhetslokal eller utoka
restaurangen fran byggnadens
bottenvaning.

20

B Plan tak

1:200

AXAXAX VAN

Konceptuellt har ingenting av
det gamla tagits bort. Ddremot
har ett hal lagts till igenom
bjdlklag och vigg for att
inrymma trappa och hiss.

Glaspartiet runt trappan skapar
kontakt med terrassen. Utan
att ga ut gar det att se om
ndagon redan dr dar.

Takterrass
1:100 (i betongvdggens plan)




Projektet ar ritat | SketchUp.

Mycket av skissarbetet har ocksa
skett | SketchUp dven om de forsta
skisserna for varje idé alltid har varit
handritade med stiftpenna (0,7 mm) i
mitt A4-block.

SketchUp ar i sig ett enkelt program
fritt fran stérande brus | form av
funktioner man inte anvander, men
samtidigt kraftfullt da det tillater

att nya funktioner laggs till i form

av plugins. Har foljer ett urval av de
plugins som varit extra viktiga for det
har projektet, varav en stor andel ar
mina egna:

/} Eneroth Reference Manager
=% Hanterar lankning till externa
filer, t.ex. lagenheterna.

Eneroth View Scale

Skapad for detta projekt.
Hanterar synlighet av detaljer som
bara ska visas pa bestamda skalor,
t.ex. dorrhandtag (> 1:100), handtag
pa koksskap (> 1:50) eller hela

lagenheter (> 1:300). Hjalper aven i
skissarbetet genom att visa modellen
i en exakt skala pa datorns skarm sa
det blir lattare att tolka det man ser.

Eneroth Scaled Perspective

Hjalper till att skapa

1:100

perspektivvyer med en given skala
i ett givet plan. Anvants bl.a. till
sektioner genom lagenheter.

%Eneroth Copy Between
Components

Kopierar och klistra in pa

samma plats relativt de lokala
koordinatsystemen. Anvants till att
kopiera aterkommande delar mellan
olika lagenhetstyper.

@Eneroth Relative Copy
Placerar en kopia pa samma

plats relativt originalet som originalet
har relativt ett referensobjekt.
Anvants till spiraltrappa och placering
av lagenheterna.

Eneroth Random Selection
Markerar slumpartade objekt.
Anvants till att valja vilka lagenheter
som ska spegelvandas.

Eneroth Flip Multiple

Speglar alla markerade objekt
langs sina lokala koordinataxlar, ej
de globala. Anvants till att spegla
lagenheter.

Eneroth Layer Painter
% Plockar upp ett objekts lager
med en pipett och "malar" lagret till
andra objekt.

Eneroth Layer Visibility Control
Snabbar upp hantering av
synliga lager.

@ Eneroth Align Face

Ritverktyg som projicerar en yta
till ett plan och fortfarande bibehaller
angransade ytors plan.

VERKTYG

Eneroth Solid Tools

Som SketchUps egna Solid Tools
(boolean tools) men bittre integrerat
i SketchUp. Bl.a. sa redigerar dessa
verktyg befintliga objekt och behaller
deras data snarare an skapar nya.

Solid Inspector?

Thomas Thomassen

Hittar hal och andra fel i som hindrar
objekt fran att definiera slutna
volymer.

CleanUp?

Thomas Thomassen

Stadar upp modellen fran 6verbliven
geometri och annat skrap.

Alla dessa plugins finns att hamta pa
http://extensions.sketchup.com.
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SAMMAN -

FATTNING

Det finns mycket som hade kunnat
bearbetas eller omarbetas om tiden
varit obegransad.

Jag hade garna ritat ett konkret
forslag pa en gemensamhetslokal
ovanpa silon. Jag hade skisser

som jag presenterade under en
delgenomgang men blev aldrig
tillrackligt klar med det for att kunna
ta med det i slutpresentationen, mer
an att det omnamns i text.

Lagenheterna hade kunnat genomga
en till iteration i syfte att flytta
toalettdorren ifran vardagsrum till
hall samt se 6ver tillganglighetsmatt
runt dorrar. Den stora lagenheten
langst upp hade ocksd matt bra av en
ytterligare toalett samt mojligheten
att géra om delar av den sociala ytan
till ett extra sovrum.
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Det ska ocksa ndmnas att
uppmatningen p.g.a. bristande tid
och begransat tilltrade inte kunnat
bli sardeles precis. Omradet silon
ligger pa har under projektets gang
varit avsparrat p.g.a. bygget av
vardhemmet strax norrut. Vissa matt
har i efterhand fatt uppskattas ifran
minne eller foton. D3 matten inte
varit tillforlitliga kdnns det onddigt
att 1agga alltfor mycket tid pa att fa
till de perfekta planlésningarna. Man
ska ocksa ha i atanke att projektet
utforskar idéer snarare an ger exakta
forslag pa hur de ska implementeras;
var den enskilda dorren sitter ar inte
det mest centrala i projektet.

Vad det géller nivakonceptet ar

det svart for mig att utvardera.
Egentligen borde en maskiningenjor
med praktisk erfarenhet av hissar
och en exploator diskutera huruvida

priset och modan for en sa speciell
hiss vags upp av nyttan den ger i
form av identitet for byggnaden

och insparad yta jamfort med

ett konventionellt trapphus. Det

jag daremot kan saga utifran min
kompetens ar att jag tycker det ar en
rumsligt intressant byggnad och att
detta varit ett roligt experiment att
gora. Jag hoppas att personer ur ovan
namna yrkesgrupper ocksa kan finna
projektet intressant och inspireras
av det, dven om det kanske inte ar
jatterealistiskt.

Gallande strategin for bevarande sa
kanske jag har varit alltfér ortodox
till min egen lara. Att istallet isolera
stommen utvandigt och aterskapa en
snarlik platfsad, snarare dn behalla
den nuvarande fasaden och isolerat
invandigt, hade minskat mangden
kéldbryggor och 6kat den termiska

massan. Risken finns ocksa att
fasaden maste bytas oavsett da den
ar i ganska risigt skick.

Projektet hade aven bli starkare

om jag kunde motivera mer varfor
enskilda saker bevaras, t.ex. hittat en
ny anvandning for roren som binder
ihop silon med fabriken.

| det stora hela tycker jag dock att
strategin har fungerat férvanansvart
bra och har varit intressant att jobba
med. Jag hoppas att jag genom

det har projektet kan uppvardera
forbisedda kvaliteter i den byggda
miljon och i férlangningen hindrar
riktiga byggnader att drastiskt byta
karaktar da de byter anvandning.
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REFE-
RENSER

Ordlista:

Radiell - Riktning langs radien.

Skojsig - Som skojig fast mer lekfullt och med lagre grad av seriositet.
Tangentiell - Riktning vinkelrat mot radien.

Trinart tal - Tal uttryckt med basen 3, dvs. i ett talsystsem med 3 siffror. Jmfr.

bindrt tal (basen 2; siffrorna 1 och 0) och decimalt tal (basen 10; siffrorna
0-9).
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